POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Jezyki skryptowe - podstawy programowania [S1MiBM2>JSPP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Mechanika i budowa maszyn 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

mgr inz. Marek Trgczynski
marek.traczynski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

- Umiejetnos¢ obstugi komputera (praca w systemie operacyjnym, operacje na plikach i folderach). -
Znajomosc¢ podstaw matematyki na poziomie szkoty Sredniej. - Umiejetnos¢ samodzielnego rozwigzywania
problemow i myslenia algorytmicznego.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z podstawami programowania w jezykach wysokiego
poziomu (przy uzyciu wybranego jezyka). W trakcie zaje¢ przedstawiane sg podstawowe pojecia i
konstrukcje wystepujgce w programowaniu (zmienne, typy danych, instrukcje, obstuga komunikacji z
uzytkownikiem, podprogramy) oraz budowa programéw wykorzystujgcych powyzsze konstrukcje
(potgczona z analizg probleméw w kontekscie algorytmicznym) i kontrola ich poprawnosci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna typologie jezykdw programowania, ma wiedze o ich podstawowych zastosowaniach. Zna narzedzia
wspomagajgce prace programisty. Zna zrédta informacji obejmujgcych problemy tworzenia,
programowania i uzytkowania aplikacji. Potrafi formutowac algorytmy i je programowac z uzyciem



przynajmniej jednego z popularnych narzedzi.

Umiejetnosci:

Potrafi tworzy¢ proste aplikacje. Potrafi zaprojektowaé dobry interfejs uzytkownika dla aplikacji. Potrafi
oceni¢ na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
wybrac¢ i zastosowac wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych

Kompetencje spoteczne:

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie
innych oséb. Ma swiadomos¢ waznosci i rozumienia pozatechnicznych aspektéw i skutkow dziatalnosci
inzynierskie;j.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Zaliczenie na podstawie testu sktadajgcego sie z pytah zamknietych wielokrotnego lub
jednokrotnego wyboru oraz pytan otwartych.

Laboratorium: Zaliczenie odbywa sie na podstawie sumy punktow uzyskanych za za prace na zajeciach i
testéw praktycznych.

Warto$¢ oceny koncowej wynika z uzyskanego procentu sumy wszystkich punktéw mozliwych do zdobycia
na zajeciach danego typu, zgodnie z nastepujgca reguta:

od 51% - 3.0

od 61% - 3.5

od 71% - 4.0

od 81% - 4.5

od 91% - 5.0

Tre$ci programowe

Przedmiot jest zorganizowany w taki sposob, aby przystepnie przedstawi¢ zagadnienia programowania w
jezykach skryptowych na przyktadzie MATLAB i Pythona, zaréwno dla oséb bez doswiadczenia w
programowaniu, jak i tych, ktére chcg pogtebi¢ swojg wiedze. Na zajeciach, poprzez pisanie prostych
programow, studenci bedg mogli rozwing¢ umiejetnosci programistyczne.

Tematyka zaje¢

W pierwszej czesci wyktadu omoéwione zostang systemy liczbowe, typy zmiennych, tablica ASCII,
podstawowe instrukcje i operatory, architektura komputera, operacje logiczne, pojecie algorytmu i sposoby
jego zapisu, a takze podstawowe instrukcje sterujgce i sktadnia jezyka. W dalszej czesci przedstawione
zostang zagadnienia zwigzane z debugowaniem programdw, funkcjami oraz zastosowaniem narzedzi Al w
generowaniu kodu.

Laboratorium - praktyczne zastosowanie wiedzy poznanej na wyktadzie

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna - prezentacja ilustrowana przyktadami oraz filmami, analiza probleméw
wraz z ich rozrysowaniem na tablicy, dyskusja i analiza problemow.

Laboratorium: Zrealizowanie zostanie poprzez prace przy komputerach, w trakcie ktorej wraz z
prowadzgcym napisane zostang programy ilustrujgce dziatanie omawianego zagadnienia. Na pézniejszych
etapach zaje¢ laboratoryjnych studenci indywidualnie bedg pisa¢ indywidualnie programy zadane przez
prowadzgcego.

Literatura
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Uzupetniajgca:



Zrédia internetowe, np.:
1. https://www.mathworks.com/help/matlab/
2. https://docs.python.org/3/library/index.html

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00




